Regulamin turnieju w pilce noznej halowej o Puchar Wéjta gminy Mastow

l. Postanowienia ogolne

Celem Turnieju w pilce noznej halowej o Puchar Wéjta gminy Mastéw jest
popularyzacja halowej pitki noznej wérdd mlodziezy i 0sob starszych, jako formy aktywnego
wypoczynku. Rozgrywki organizowane sg przez Centrum Edukacji i Kultury ,,Szklany Dom”.
Mecze Turnieju o Puchar Wojta gminy Maslow b¢da odbywac si¢ w hali w Mastowie
Pierwszym w terminie 29 stycznia 2023 roku.

Uczestnikow w/w rozgrywek obowigzuja przepisy gry w pitke nozng PZPN oraz z uwagi na
specyfike gry w hali postanowienia niniejszego regulaminu.

I1. Zasady uczestnictwa w rozgrywkach

1.W turnieju mogg uczestniczy¢ zawodnicy amatorzy :

a) ktorzy ukonczyli 16 rok zycia (zawodnicy, ktorzy nie ukonczyli 18 roku zycia
zobowigzani s do dostarczenia zgody rodzicow).

b) do protokotu meczowego wpisujemy max. 12 zawodnikdw

¢) dopuszczalny jest udzial w druzynie 2 zawodnikow spoza terenu gminy Mastow.

2. Warunkiem uczestnictwa w turnieju jest zgloszenie druzyny do dnia 22 stycznia 2023 r.

i dostarczenie organizatorowi listy zawodnikow oraz podpisanego o$wiadczenia
uczestnictwa. Na liscie mozna wpisa¢ minimalnie — 8 zawodnikdw, maksymalnie 12
zawodnikow. Zgloszenia przyjmowane beda w Centrum Edukacji i Kultury ,,Szklany
Dom” w godz. 8.00 — 16.00 lub mailowo szklanydom@maslow.pl

3. W meczach mogg uczestniczy¢ jedynie zawodnicy, ktorzy zostali zgloszeni i potwierdzeni
do rozgrywek na liscie zgloszeniowej. Lista zgloszeniowa powinna zawiera¢ nazwisko i
imie, date urodzenia, adres i podpis zawodnika biorgcego udziat w rozgrywkach. Do listy
kazdy z zawodnikéw dostarcza oswiadczenie o zdolnosci do gry.

4. Zawodnik moze by¢ zgloszony i gra¢ tylko w jednej druzynie biorgcej udziat w turnieju.
Jezeli zawodnik figuruje na kilku listach zbiorczych to uznaje si¢ go za uprawnionego do
gry w tym zespole, w ktorym rozegral pierwsze spotkanie.

5. Druzyny przystepujace do gry powinny posiada¢ jednolite stroje z numerami oraz obuwie

do gry w hali.

6. Kazda druzyna ma obowigzek stawic si¢ w hali na 15 min. przed rozgrywanym meczem.

7. Kazdy zawodnik przystepujacy do meczu musi posiada¢ dokument tozsamos$ci (dowod
osobisty, prawo jazdy lub inny dokument ze zdjgciem).

8. Lista zawodnikow powinna by¢ przekazana organizatorowi przed rozegraniem pierwszego
meczu. Skiad druzyny mozna uzupehiac.

9. Turniej odbedzie si¢ w dniu 29 stycznia 2023 roku w hali w Maslowie Pierwszym.

Rozpoczecie oraz system rozgrywek uzaleznione beda od ilosci zgloszonych druzyn

I11. Najwazniejsze przepisy gry w Turnieju Mikolajkowym

W rozgrywkach obowiazywaé beda przepisy gry PZPN w pilke nozna oraz z uwagi na
specyfike gry w hali postanowienia niniejszego regulaminu.




1. Zawody rozgrywane bgda w hali na boisku do pitki recznej pitka futsalowa dostarczong

przez organizatora.

2. Bramki o wymiarach 3m x 2m.

3. Mecze w turnieju trwaja 1x15 min. Rozgrzewka przedmeczowa odbywa si¢ na korytarzu
bez uzycia pitki.

4. W jednym meczu w danej druzynie moze wystgpowac max. 12 zawodnikow.

5. W grze bierze udziat po 5 zawodnikéw w tym bramkarz.

6. Najmniejsza ilo$¢ zawodnikéw biorgcych udziat w grze 1 potrzebnych do rozpoczegcia gry-

trzech w tym bramkarz.

7. Zmiany zawodnikéw sg dozwolone w czasie meczu w strefie zmian pod warunkiem, ze
najpierw opusci boisko zawodnik biorgcy udzial w grze, a dopiero w jego miejsce moze
wej$¢ inny zawodnik. Dozwolona jest wielokrotna wymiana zawodnikéw w jednym meczu
( zmiany hokejowe ).

8. Po wyjsciu pifki na aut (poza lini¢) nastgpuje wznowienie gry noga z parkietu w miejscu
gdzie pitka opuscita pole gry. W/w wznowienie jest rzutem posrednim, rzuty z rogu wedhlg
przepisow PZPN. W przypadku odbicia pitki od sufitu - wznowienie gry rzutem posrednim
przez druzyne przeciwng. Czas na wznowienie gry max 4 sekundy od chwili wejscia w
posiadanie pitki. Pilka wznawiana z autu ma mie¢ stycznos¢ z liniag(nie mozna wznowié
gry z boiska) lub ma by¢é wznowiona zza linii nie wiecej niz jeden obwod pilki.

9. Odleglo$¢ bronigcego zawodnika (lub zawodnikow) w czasie wykonywania rzutow

wolnych 1 roznych wynosi Sm od pitki.

10. Pole karne wyznacza linia ciggta (potkole). Rzut karny wykonywany jest z odlegtosci 6 m.

Rzut karny przedtuzany - 10 metréw odleglosci.

12. Pitka nie jest w grze jezeli wyjdzie poza lini¢ bramkowg lub poza linie boczne.

13.Kary indywidualne — stosuje si¢ kary wychowawcze czasowe.

a) zota kartka — 1 minuta

b) czerwona kartka — zawodnik ukarany zostaje wykluczony z gry do konca meczu, a w jego

miejsce moze wejs¢ inny zawodnik po uptywie 3 minut. W przypadku otrzymania czerwonej

kartki za przewinienie

z Artykutu 12, Przepisow gry w pitke nozng” PZPN np. brutalny faul, uderzenie przeciwnika

zawodnik zostaje ukarany karg dyskwalifikacji, czyli catkowitego wykluczenia z turnieju

(ostateczng kare dla zawodnika okreslajg sedziowie).

¢) zawodnik ukarany drugg z6ltg kartka, a w konsekwencji czerwong kartkg zostaje

wykluczony z gry do konca meczu, a w jego miejsce moze wejs¢ inny zawodnik po uptywie 2

minut.

14. Zespot, ktory gra w ostabieniu moze by¢ uzupetniony przed uptywem kary czasowej w

przypadku straty bramki. W tym przypadku stosuje si¢ nast¢gpujace zasady :

a) jezeli 5 zawodnikow gra przeciwko 4 zawodnikom i zespot z wigksza liczbg
zawodnikow zdobedzie bramke to druzyna z 4 zawodnikami moze uzupehic sktad

b) jezeli obie druzyny maja po 4 zawodnikéw i padnie bramka to oba zespoty nie
uzupetniajg sktadu

c) jezeli 5 zawodnikow gra przeciw 3-em zawodnikom lub 4-ech przeciw 3-em i
zespol z wigksza iloscia zawodnikow zdobedzie bramke to zespdt z 3-
ka zawodnikow moze uzupetnic¢ sklad tylko o jednego zawodnika

d) jezeli obie druzyny maja po 3 zawodnikow i padnie bramka to zespoly nie
uzupehiaja sktadow

e) jezeli druzyna grajaca w ostabieniu zdobgdzie bramke, to nadal gra w oslabieniu, az
do konca kary czasowej nalozonej na zawodnika lub straty bramki



15. Gra wslizgiem - interpretacja: zawodnik atakuje wslizgiem pitke bedaca w posiadaniu
przeciwnika (wslizg odbierajagcy) oprocz bramkarza we wilasnym polu karnym pod
warunkiem, ze nie gra w sposob nierozwazny, lekkomy$lny i przy uzyciu nadmiernej sity.
Ostateczng decyzje dotyczaca nieprawidlowego odbioru pitki (ataku wslizgiem) podejmuje
sedzia prowadzacy zawody.

16. Dotyczy gry z bramkarzem Rzut wolny posredni jest przyznawany druzynie przeciwnej,

jezeli bramkarz popetnia jedno z przewinien:

a) po uwolnieniu pitki ze swego posiadania otrzymuje ja z powrotem od wspolpartnera,
jezeli wezesniej nie przekroczyla ona linii srodkowej lub nie zostala zagrana lub
dotknigta przez przeciwnika,

b) dotyka lub zagrywa pitk¢ rgkami po rozmyslnym kopnigciu jej do niego przez
wspolpartnera,

c) dotyka lub zagrywa pitk¢ rekami po otrzymaniu jej bezposrednio z rzutu z autu
wykonanego przez wspolpartnera

d) dotyka lub prowadzi pitke rekami lub noga, na swojej potowie boiska, dluzej niz 4
sekundy

17. Bramkarz nie moze ponownie zagra¢ pitki nogg lub reka zanim nie zostanie ona dotknigta
przez przeciwnika albo nie przekroczy linii srodkowej boiska. Naruszenie tego przepisu
powoduje przyznanie druzynie przeciwnej rzut wolny posredni z miejsca przewinienia, a
jezeli nastgpito ono w obrebie pola karnego to rzut wolny posredni wykonuje si¢ z linii pola
karnego najblizej miejsca przewinienia. Powyzsze zachowanie traktowane jest jako nie
sportowe i karane rzutem wolnym posrednim.

18. Ze wznowieniu ze $rodka boiska nie mozna bezposrednio zdoby¢ bramki.

19 ZATRZYMANIE CZASU NA TABLICY SWIETLNEJ] ZACHODZI W

NASTEPUJACYCH PRZYPADKACH:

a) gdy pitka wyjdzie poza bande dzielgcg boisko z trybunami,

b) gdy dojdzie do powaznej kontuzji zawodnika na boisku.

c) gdy sedzia zdecyduje si¢ na pokazanie zawodnikowi zoltej badz czerwonej kartki.

d) rzutu karnego

e) gdy na boisku pojawig si¢ osoby trzecie (np. kibice, zwierz¢ta itp.)

O ZATRZYMANIU CZASU DECYDUJE SEDZIA GLOWNY ZAWODOW W

POROZUMIENIU Z SEDZI4 STOLIKOWYM.

20. W turnieju bedzie obowigzywaé przepis dotyczgcy fauli akumulowanych. Pigty faul
druiyny i kolejny spowoduje podyktowanie rzutu karnego przedtuzonego (10m) przeciwko
tej druiynie. Faule kasujg si¢ wraz 7 koncem pierwszej polowy. Do fauli zaliczajq sie
wszystkie rzuty wolne bezposrednie.

21. W ostatniej minucie meczu, gdy wynik bedzie stykowy (remis lub przewaga jednej
bramki) sedzia bedzie mogl zatrzymaé czas (w przypadku rzutu wolnego, karnego,
roZnego, pokazania Zoltej bgd?; czerwonej kartki, stracie bramki)

IV. System rozgrywek i zasady wylonienia mistrza Turnieju :

1.Zawody nalezy zweryfikowa¢ jako walkower 0:5 na niekorzys$¢ danej druzyny :

a) w przypadku nie stawienia si¢ na zawody (lub spdznienia si¢ powyzej 15 minut).
Dwukrotne nie stawienie si¢ na zawody powoduje wykluczenie druzyny z
turnieju.

b) w ktorej brat udziat nieuprawniony do gry zawodnik (nie byt zgloszony do turnieju,
nie posiadat dowodu tozsamo$ci podczas sprawdzania lub ztamane zostaty
postanowienia Regulaminu co do zasad uczestnictwa



5.Punktacja w meczach przedstawia si¢ nastgpujaco :
a) za zwyciestwo - 3 pkt.
b) za remis - 1 pkt.
C) za porazke - 0 pkt.
6. O kolejnosci zespotow decyduje :
a) liczba zdobytych punktéw
b) przypadku uzyskania réwnej ilosci punktéw przez dwie druzyny o zajgtym miejscu
kolejno decyduje:
- liczba zdobytych punktéw miedzy tymi druzynami (bezposredni pojedynek)
- korzystniejsza r6znica bramek
- przy identycznej roznicy - wigksza ilo$¢ strzelonych bramek
- przy takiej samej ilo$ci strzelonych bramek — mniejsza ilos¢ straconych bramek
7. W przypadku zdobycia réwnej ilosci punktow przez 3 druzyny - dodatkowa tabela miedzy
tymi druzynami zgodnie wg nast¢pujacych zasad :
- liczba zdobytych punktoéw miedzy tymi druzynami (bezposredni pojedynek)
- korzystniejsza réznica bramek w catych rozgrywkach
- przy identycznej roznicy - wigksza ilos¢ strzelonych bramek w catych rozgrywkach

V. Nagrody
1.  Zwycigzca Turnieju otrzyma puchar i sprz¢t sportowy
2. Zespoly, ktore zajety w turnieju Il i 111 miejsce otrzymajg puchary

3. Nagrody indywidualne :

- najlepszy zawodnik

- najlepszy bramkarz

- najlepszy strzelec
Uwaga dotyczy najlepszego strzelca przy rownej ilosci zdobytych bramek przez wigcej niz
jednego zawodnika o zdobyciu tytulu krdla strzelcOw decyduje wyzsze miejsce druzyny w
klasyfikacji koncowej rozgrywek.

V1. Postanowienia koncowe

1. Zawodnicy biorg udziat w turnieju na wiasng odpowiedzialno$¢ (z podpisanym
oswiadczeniem)

2. Wszyscy zawodnicy wpisani na listach zgloszen sa ubezpieczeni przez Organizatora.

3. Na kazdym meczu zapewniona jest przez Organizatora obstuga medyczna.

4. W hali sportowej wszyscy uczestnicy winni podporzadkowac si¢ kierownikom lub
kapitanom druzyn oraz organizatorom rozgrywek oraz w czasie rozgrywek na hali
obowigzuje calkowity zakaz wnoszenia i spozywania alkoholu.

5. We wszystkich sprawach dotyczacych w/w rozgrywek, a nie objetych przepisami
niniejszego regulaminu decyzje podejmuje organizator.

Organizator
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