REGULAMIN TURNIEJU PILKI NOZNEJ
KLONOWKA KIDS/OLDS CUP

ORGANIZATOR: MSS Klonowka Mastow
WSPOLORGANIZATOR: Centrum Edukacji i Kultury ,,Szklany Dom”

MIEJSCE ROZGRYWEK: Boisko sztuczne w Machocicach Kapitulnych

CEL IMPREZY:
Popularyzacja pitki noznej i umozliwienie mtodziezy i dorostym udziatu w atrakcyjne;j

formie czynnego wypoczynku i sportowej rywalizacji w czasie wolnym od pracy i zajeé
szkolnych.

UCZESTNICTWO:
W rozgrywkach moga bra¢ udzial zawodnicy z terenu gminy Mastow oraz spoza gminy Mastow,
powyzej 16 roku zycia (osoby niepetnoletnie dostarczajg zgody rodzicéw — turniej seniordéw).

I. WARUNKI UDZIALU

1. Druzyna musi zgtosi do rozgrywek przynajmniej 6 zawodnikow.

2. Kazda z druzyn musi mie¢ kapitana (kierownika), ktory bedzie i informowany

przez organizatorow o dalszym przebiegu rozgrywek oraz innych sprawach

organizacyjnych.

3. W celu zgloszenia druzyny do rozgrywek nalezy czytelnie wypeti¢ KARTE
ZGLOSZENIOWA 1 dostarczy¢ do Organizatora.

4. Zgloszenie musi by¢ podpisane przez kapitana lub Kierownika, ktéry tym samym
zobowigzuje si¢ opiekowac¢ zawodnikami swojej druzyny na kazdym meczu 1 ponosi
odpowiedzialnos$¢ za wtasciwe zachowanie si¢ zawodnikdw oraz osob towarzyszacych podczas
pobytu na zawodach.
5. Uprawnionym do gry jest wytacznie zawodnik wpisany do karty zgltoszeniowej druzyny.

6. Zawodnik moze by¢ zgloszony tylko do jednej druzyny.

7. Zgloszenie do rozgrywek jest jednoznaczne z przyjeciem zasad 1 regut zawartych w regulaminie 1

przepisach gry.

Il. ORGANIZACJA ROZGRYWEK

Rozgrywki zostang przeprowadzone 26.06.2022r. (niedziela) od godz. 15.00.

1. Dokladny system rozgrywania zawoddw, zostanie podany po uptywie zgloszen.
2. Za zwycigstwo druzyna otrzymuje 3 punkty, za remis 1 pkt, przegrana (w
tym walkowerem) 0 pkt, wygrana walkowerem 3 pkt.

O kolejnosci w tabeli decyduje w kolejnosci:

— ilo$¢ zdobytych punktow,

— wynik bezposredniego pojedynku migdzy druzynami (w przypadku 3 lub wigcej druzyn “mata
tabela” uwzgledniajaca wyniki bezposrednich pojedynkow),

— ilo$¢ goli dodatnich wynikajgca z réznicy goli zdobytych i straconych,

— ilo$¢ zdobytych goli w turnieju, ilo$¢ straconych goli w turnieju,

— dodatkowy mecz.

III. POSTANOWIENIA KONCOWE

1.W przypadku nieprzestrzegania regulaminu lub przepiséw gry organizator ma prawo: weryfikacji
wyniku meczu, dyskwalifikacji zawodnika lub druzyny z rozgrywek.

2. Wszyscy zawodnicy wpisani na listach zgloszen sg ubezpieczeni przez Organizatora.



3. Organizator ma prawo do sprawdzenia tozsamosci 0sob zgtoszonych do meczu.

4.Do interpretacji niniejszego regulaminu uprawniony jest jedynie organizator.

5.0rganizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za rzeczy pozostawione na terenie obiektu.
6.0rganizator zastrzega sobie mozliwo$¢ zmiany termindw meczu podczas trwania

rozgrywek

7. Na zakonczenie turnieju kazda druzyna otrzymuje dyplomy uczestnictwa. Trzy pierwsze druzyny
otrzymujg dyplomy, puchary i nagrody. Dodatkowo zostanie wyloniony najlepszy strzelec,
zawodnik i bramkarz.

PRZEPISY GRY

1. Turniej odbywa si¢ na boisku sztucznym w Machocicach Kapitulnych.

2. Zespoly wystepuja w szescioosobowych sktadach (bramkarz + 5 zawodnikow w polu).

- gra moze by¢

- rozpoczeta w sytuacji, gdy druzyna liczy 3 zawodnikow.

- jezeli w wyniku wykluczen z boiska w ktorymkolwiek zespole pozostanie mniej niz 3

zawodnikow, mecz nalezy zakonczy¢

- ilo$¢ zmian w locie zawodnikéw z pola podczas trwania rozgrywek jest nieograniczona i nie

wymaga przerwy w grze.

- zawodnik, ktory zostat zmieniony moze powtdrnie wroci¢ na boisko podczas kolejnej zmiany.

- zmiana bramkarza moze by¢ dokonana tylko w przypadku, kiedy pitka nie jest w grze.

- zmiana w locie ma miejsce wtedy, gdy pitka jest w grze. W tym przypadku musza by

- spelnione nastepujace warunki:

al zawodnik opuszcza boisko wytacznie w miejscu zwanym strefg zmian (strefa

wyznaczona jest przed meczem przez sedziego w czesci srodkowej linii bocznej boiska).

b/ zawodnik rezerwowy wchodzi na boisko rowniez w miejscu strefy zmian, ale nie

wczesniej az zawodnik opuszczajacy boisko przekroczy catkowicie lini¢ boczng.

¢/ nieprawidlowa zmiana moze by¢ ukarana przez sedziego napomnieniem stownym lub karg

wykluczenia z gry dla zawodnika wchodzacego na boisko.

d/ bramkarz moze zmienic si¢ z kazdym zawodnikiem, jednak nastepuje to jedynie w

czasie przerwy w grze 1 zawsze za zgoda s¢dziego

3. Czas gry — 1 x 15 min.

4. Zabronione jest stosowanie obuwia z wkrgcanymi kotkami. Obowigzuje wytacznie obuwie

sportowe. Sedzia ma prawo nie dopusci zawodnika do gry wystepujacego w nieprawidtowym

obuwiu. Zawodnik nie moze nosi¢ na sobie czegokolwiek, co mogltoby zagrozic¢

bezpieczenstwu innych zawodnikow.

5. Gra niedozwolona i niesportowe zachowanie

a) Rzut wolny bezposredni jest przyznany druzynie przeciwnej jesli zawodnik popetnit jedno z

nastgpujacych przewinien:

- kopie lub usituje kopna przeciwnika,

- podstawia lub usituje podstawiC noge przeciwnikowi,

- skacze na przeciwnika,

- atakuje przeciwnika,

- uderza lub usituje uderzy przeciwnika

- popycha przeciwnika

- przytrzymuje przeciwnika

- rozmyslnie dotyka pitke reka (oprocz bramkarza we wiasnym polu karnym)

b) Rzut wolny posredni jest przyznany druzynie przeciwnej je$li zawodnik popelni jedno z
nastepujacych przewinien:

- gra w sposob niebezpieczny (naktadka, wslizg)

- celowo przeszkadza przeciwnikowi w poruszaniu si¢ (bez zamiaru zagrania pitki ),

- przeszkadza bramkarzowi w uwolnieniu pitki z rak,



¢) Zawodnik musi zosta¢ upominany i otrzyma kar¢ czasowa, jezeli popetni jedno z
nastepujgcych przewinien (kara czasowa — 1 minuta):

- jest winny nie sportowego zachowania,

- stownie lub czynnie demonstruje swoje niezadowolenie,

- uporczywie narusza przepisy gry,

- opOznia wznowienie gry,

- nie zachowuje wymaganej odleglosci przy wznowieniu gry rzutem roznym lub rzutem wolnym,
- wchodzi lub powraca na boisko bez zgody sedziego,

- rozmyslnie opuszcza pole gry bez zgody s¢dziego.

6. Zawodnik musi by¢ wykluczony z gry i musi zobaczy czerwona kartke, jesli popeini
jakiekolwiek z nastepujacych przewinien (kara czasowa — 2 minuty):

- grabrutalnie

- pluje na przeciwnika lub na inng osobe

zachowuje si¢ wybitnie nie sportowo

- uzywa ordynarnego, obelzywego, zniewazajacego jezyka

- pozbawia druzyn¢ przeciwna bramki, lub realnej szansy na jej zdobycie zagrywajac pitke reka /
nie dotyczy bramkarza we wtasnym polu karnym

- pozbawia realnej szansy zdobycia bramki przeciwnika poruszajacego si¢ w kierunku bramki
tego zawodnika, popetniajac przewinienie karne rzutem wolnym lub rzutem karnym.

7. Rzut karny wykonywany jest z odlegtosci 9 metrow.

8. Rzut od bramki jest rzutem wolnym posrednim, wykonanym z pola karnego.

- Jezeli w czasie gry bramkarz otrzyma pitke z powrotem od wspoétpartnera i ztapie ja

rekoma, s¢dzia zarzadzi rzut wolny posredni druzynie przeciwnej z punktu, w

ktérym bramkarz dotknat pitke rekoma.

9. Zawodnik ukarany napomnieniem wraca na boisku po 1 minucie lub po stracie bramki przez
swoja druzyng. Zawodnik wykluczony nie moze zagra¢ juz w tym meczu, po uptywie 2 minut
moze zastapi¢ go kolejny zawodnik. Zawodnik wykluczony moze zagra¢ w kolejnym w meczu,
chyba , Ze popetnit drastyczne przewinienie, W takim przypadku zostanie wykluczony przez
sedziego do konca turnieju.

10. Nie obowiazuje przepis o spalonyma.



